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Sdruzeni hasicd Cech, Moravy a Slezska
okres Domatzlice
Odbornd rada mlddeze okresu Domatzlice
mésto Domatzlice
poradaiji

18. ZIMNi SETKANi MLADYCH HASICU




Misto Zakladni Skola Domazlice, Komenského 17

Datum 2.2.2019

Dojez rozhod¢ich 7.30 - 8.00

Dojezd kolektivii 8:00 - 8.30

Zahajeni 9.00 hod

Ceny v kazdé kategorii prvni tfi umisténi

Setkani se uskute¢ni v ZS Domazlice, Komenského 17. Parkovani dodavek a
avii bude uskute¢néno za zakladni Skolou (vjezd na parkovist¢ Kauflandu hned
vpravo, Vviz- mapka), osobnich vozidla budou parkovat v ramci okolnich ulic. Pfi
registraci odevzdaji vyplnéné piihlaSovaci listy. Online piihlasovani na odkazu:
https://goo.gl/forms/eEjZW8bFRhVe5vrC3. Ptihlasovani bude mozné do 25. 1. 2018
23:59.

S/ bovalVila' -, (.
B e g N

. i ‘2 1
1, ‘g =% E
)

-
= 8 S o
A B | G

| J\x-"“ “, o .‘ ) '( 1
Aot A Ny Pga ¥ . gt
b i . 3 " . /o "ﬁ.':’v; . .
o 2 ‘,!r 5 ; ‘. /. smer Horsgvsk
[ e B A y indrichoraic) é

.

. B Wi
-

Své véci si druzstva ponechavaji u sebe. Cenné véci zanechte doma, neruc¢ime
za n¢! Hlavni ,,stan* bude v mistni jidelné.

Vedouci kolektivu mize zapojit libovolny pocet zdvodniki MH. Soutézit
budou 5¢lenné hlidky ve tfech v€kovych kategoriich. Pro ro¢nik 2019 je oteviena
kategorie dorostu, rozdé€lena na dorostence a dorostenky, kteti v roce 2019 dovrsi 16
let a vice. Kazda kategorie bude po kontrole prikazek fadné¢ oznacena u prezence.
Podminkou ucasti v soutéZi je NOVY ¢lensky prikaz s fotkou a odevzdany
registracni list. U pfipravky se povoluje, Ze jeden ¢len druzstva mize byt ve véku 7
let.


https://goo.gl/forms/eEjZW8bFRhVe5vrC3
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2001 2004 2006 2008 2013

Mladi hasi¢i soutéZi ve hie Plamen v kategoriich (rozhoduje

vék v roce ukonceni rocniku hry Plamen):

« mladsi: do 11 let,
« starSi- od 11 do 15 let.

Priklad:
* soutézici, ktery je narozen od 1.1.2008 do 31.12.2008 (+2009,2010,2011...) .
muZe byt po cely ronik hry Plamen 2018/2019 zafazen do kategorie MLADSI

Rok narozeni je rozhoduijici pro urceni kategorie, nikoliv DEN!!I)
(déti narozené v lednu i prosinci téhoZ roku budou zafazeny do stejné kategorie)

Kategorie mladsi nesmi byt dopInéna ani jednim ¢lenem kategorie starsi.
Kategorie starsi muzZe byt doplnéna mladSimi.

Pripravka: narozeni v 2013 a drive

Mladsi: 2008, 2009, 2010, 2011...

Starsi: 2004, 2005, 2006, 2007 ...

Dorost: pouze ti, kterym bude v 2019 16 let a starsi
2003,2002,2001

Vedoucim se doporucuje, zacastnit se ve vychazkovém stejnokroji, mladym
hasi¢im ve sportovnim obleceni. Obuv s nebarvici podrazkou na prezuti s sebou.
Plati jak pro déti, tak pro vedouci. Doporucujeme pro vedouci pantofle. Nikdo
nebude mit venkovni obuv, jinak pri zjisténi poSkozeni podlahy se bude finan¢né
podilet na napravé! Obcerstveni zajisténo pro zavodniky i doprovod.

Kazdou disciplinu plni 5 zavodniki (v ptipadé€, Ze kolektiv na setkéani piijede
s vice jak 5 détmi, mize byt doplnén nebo mutize doplnit kterykoliv jiny kolektiv, dle
dohody). Na jednom stanovisti muze druzstvo ziskat max. 15 trestnych bodu. Na
kazdém stanovisti poda hlidka hlaseni. Kategorie dorostu se Gcastni jako jednotlivci.

Kazdé soutéZni druzstvo doda pocty minimalné 1 rozhod¢iho (OORM
Domazlice udé€luje vyjimku pro druzstva ze sousednich okrest, ale pomocnou ruku
neodmitneme). Rozhod¢i nemusi byt proSkoleni jako rozhod¢i MH, pfesto
uptednostnéte ty, jeZ maji alespot IIl. minimum (v opravdu nejhor§im piipadé
kdokoliv).

Protesty bude mozZné podavat na tiskopisu, ktery je umistén na webu
www.oshdo.cz.

Potadi druzZstev bude urceno souctem trestnych boda a z pofadi dosazeného na
disciplinach. Vitézem se stava hlidka s nejmensim poctem souctem bodi. Pfi



shodném souctu bodi, bude potfadi ur¢eno podle dosazenych vysledkll od discipliny
uzle, topografické znacky, vécné prostiedky az po hasi¢skou Stafetu. Dalsi poradi
piipadné urci Stab soutéze. Vysledky Zimniho setkéni jsou zafazeny do rocniku
CHLMH, tak Ze pofadi se pro ucely ligy vytvoii na zakladé bodl soutéZe s lepSim
umistnénim hlidky. Tj. pokud hlidka X ziska 1. misto na ZS a hlidka Y 2. misto, kdy
hlidka X se nebude tcastnit CHLMH, ma hlidka Y 1. misto pro uc¢ely vyhodnocovani
CHLMH.,

Kategorie dorostu bude hodnocena jako soucet poradi v ¢asovych disciplinach
a trestnych bodi. Zvlast’ pro kategorii dorostencii a dorostenek. V ptipad¢ shodného
vysledku budou rozhodovat tyto discipliny v tomto potadi — hasi¢ska Stafeta, uzle,

hra paméti, zasah, fe€ rukou. Dalsi potadi pfipadné urci $tab soutéze.

Pfipadné dotazy muzete zasilat na mail: oorm.domazlice@gmail.com

Jmenovany stab soutéze

Nacelnik stabu
Hlavni rozhod¢i
Velitel soutéze
Sc¢itaci komise
Technicka ceta
Prezence

Topografické znacky
Hra paméti

Preskok pres svihadlo
Pozarnicky kuzelnik
Vécné prostiedky PO
Uzle

Stafeta fiinohych
Signaly rukou
Brckova stafeta
Puzzle/Zasah

Reé rukou

Josef Hoffmann

Aneta Hoffmannovd

Josef Tvardik

Petr Ourada

10. okrsek okresu Domazlice

Kristyna Tomanovd, Marie Steinbachovd,
Martina Vankovd,

Jan Krdlik

Anna Jirovcovd
Dusan Inderholc
Josef Pivonka st.
Karel Steinbach
Martina Vankovd
Petr Drahonovsky
Jaroslav Barborka
Josef Zika
Martina Stenglovd
Jana Jandovad

Snizeni poctu disciplin a zména na postech rozhodc¢iho discipliny je vyhrazena Stabu

soutéze.

Josef Hoffmann
Vedouci OORM


mailto:oorm.domazlice@gmail.com

DISCIPLINY

Hlidky MH budou soutézit v 11 disciplinach. U disciplin 5, 6, 8 se bude davat 1
trestny bod za kazdy pripad mluveni.

1. Topografické znacky
Znacky jsou stejné jako v aktualnim znéni hry Plamen. Kazdy c¢len hlidky si
vylosuje 3 znacky a samostatné odpovi. Pfipravka pouze ¢.: 2, 4,5, 7,12, 13, 15.
Za nespravnou odpovéd’ = 1 trestny bod.
Dorost - losuje si 5 znacek ze hry Plamen a musi ji najit na mapé, za
kazdou nezodpovézenou znacku jsou 2 trestné body, nenalezena 1 bod.

2. Hra paméti, obrazkova hra paméti

Rozhod¢f ukazZe hlidce na 10 vtefin 10 predmétd. Clenové hlidky vypisi véci,
které si stacili zapamatovat. Dorost, starsi, pripravka — 1 minuta, mladsi 1,5
minuty. Pripravka bude mit k zapamatovani ve stejném ¢asovém limitu 5
obrazki, které po vyprseni ¢asu vyjmenuji - feknou rozhod¢imu. Vyjmenovat
predméty smi i kategorie mladsi. Za nenapsanou/nevyic¢enou véc 1,5 trestné
body, pripravka - 3 trestné body.

Dorost - zavodnik si bude muset béhem 15 vtefin zapamatovat 10 predmétt,
nasledné ma 1 minutu na zapsani, kazdy vynechany predmeét je za 1,5 trestného
budu

3. Preskok pres Svihadlo, Staflicky

Kazdy clen hlidky ma za ukol preskocit Svihadlo 5 x (mladsi), 10 x (starsi) bez
prestavky, pripravka preleze staflicky. Hodnoceni za nesplnéni 3 trestné body

Dorost - preskoci Svihadlo 15 x, kaZzdé neptreskocCeni bude penalizovano 1
trestnym bodem (napf.: 12x preskoCim — 3 trestné body)

4. Pozarnicky kuzelnik, kuZelky

Hadici C52 v minimalni délce 9,5 m v kotouci kazdy Clen druzstva rozhodi
smérem na 2 kuZelky 0,5 m od sebe = branka (1m). Pripravka rozhodi hadici D v
kotouci smérem na postavené kuZelky (10 ks). Kazdy netrefeni = 3 trestné body.

Dorost - dorostenci rozhodi 3x hadici B75 v min. délce 19 metr(i, dorostenky
rozhodi 3x hadici C52 v min. délce 19 metr, za netrefeni 5 trestné body

5. Technické prostredky PO

Kazdy ¢len hlidky si vylosuje tfi grafické znaCky vécnych prostiedki a musi je
spravneé prilozit k vystavenym obrazkiim nebo k tech. prostiedkiim. Nespravné
priloZeny nazev = 1 trestny bod. Mluveni - 1 trestny bod. V discipliné se objevi
znacky pro hydrantovy nastavec, ejektor a dalSich 13 vécnych prostiedki ze hry



Plamen. Pro pripravku plati: hadice C, proudnice C, savice, saci koS, rozdélovac,
dZberovka, hasic¢ské auto.

Dorost - bude losovat ze znacek urceny pro cinnost dorostu 10 znacek,
které nasledné budto priradi ¢i zodpovi Ustné, kazdd nesplnéna znacka 1,5
trestniho bodu.

6. Uzle

VaZze se 5 uzll dle platné verze hry Plamen. Kazdy si vylosuje uzel, starsi
vazou Stafetovym zplsobem na cas. MladSim maji ¢asovy limit na provedeni 1
minutu (vSichni ¢lenové druZstva vazou soucasné€), pripravka vaze 1 libovolny
uzel, v pripadé, Ze pripravka neumi ani jeden z 5 danych uzlli, miiZou vazat
tkanicku na klicku na boté. Za neuvazany uzel obdrzi 3 trestné body. Mluveni ¢i
preslap - 1 trestny bod.

vv/

Dorost - dorost vaze vSechny uzle ze hry Plamen, poradi je libovolné, méri
se Cas po zavazani posledniho uzlu, za neuvazany ¢i Spatné uzel jsou tri trestné
body.

7. Hasicska stafeta

Velitel vybéhne, prekona vyznacenou trat a vrati se na start. Poté vybéhne
prvni dvojice, ktera bude mit svazané nohy k sobé (leva +prava noha) a vybéhne
jako tfinohy zavodnik na stejnou trat a vrati se na start. Poté vybéhne stejnym
zptisobem druha dvojice. Rozhodujici je docileny c¢as hlidky. Predcasné
vybéhnuti +10 sek.

Dorost - zavodnik vybéhne na trat, obéhne metu a pri zpatecni cesté bude
motat hadici B/C dvojim preloZenim, do cile musi dojit s fradné smotanou hadici,
to bude posouzeno dle Stafety poZarnich dvojic, Spatné smotana hadice bude
penalizovana 5 tr. body, Dorostenci budou motat hadici B o délce min. 19 metru.
Dorostenky motaji hadici C52 o min. délce 19 metru.

8. Signaly rukou

Kazdy zavodnik si vylosuje jeden signal rukou, ktery bude napsan na karticce
a ten nasledné ukaZe. Nebude bran potaz na dlan, ale na provedeni celkového
signalu. Tj. provedeni spravnou rukou a Citelnost signalu. Za kazdy nesplnény
signal = 3 trestné body

Pripravka: kazdy zavodnik si vylosuje jeden signal, ukaze Kkarticku
rozhodc¢imu, rozhod¢i mu ho precte a zavodnik signal nasledné ukaze. Za kazdy
nesplnény signal = 3 trestné body.



Dorost - zavodnik si vylosuje jeden opticky signal - nebezpeci vSichni zpét,
vodu vpred, vodu stav, sniZit tlak; provede fadné nahlaseni signalu a popiSe, jak
na néj odpovi druhd osoba signalu; nepoznani signalu - 10 tr. bod, Spatné
predani - 5 trestny bod

Hasidi jiz morseovku nepouZivajf, pro enadné dorozumivani
maji evé signaly — naucte se jel

~ \
Pozor \
/
Nebezpeci N\
(vSichni zpét) Rozumim
Vodu vpred
Vodu stav Zmensit tlak
(stat) {pomaleji)

9. Brckova stafeta

Zavodnici se rozestavi kolem stolu, na némz je ptipraveno 6 talirki (na 1.
talirku je pripraveno 10 lentilek/kolecek). Kazdy zavodnik uchopi brcko. Po
odstartovani prvni zavodnik nasaje lentilku/kolecko a prenda ji/ho na dalsi
talirek soutéziciho. Stejnym zplisobem pokracuje druhy, treti, ¢tvrty i paty
zavodnik. V pripadé Ze spadne zavodnikovi lentilka/kolecko mimo talifek, mlize
si ji/ho vratit rukou zpét na svij talifek a pokracuje dal. Disciplina kon¢i, pokud
je vSech 10 lentilek/kole¢ek pfendano na poslednim (Sestém) talitku. Casovy
limit jsou 2 minuty. Hodnoti se cCas, za ktery hlidka premisti vSechny
lentilky/kolecka do posledniho talifku. Pfi nesplnéni se zapisuje €as 2 minuty.

~

Dorost - zavodnik premisti z talifrku do dalSiho talitku 20 lentilek/kolecek,
méri se ¢as do preneseni posledniho kolecka/lentilky, maximalni ¢as na splnéni
jsou 2 minuty, po prekroceni zavodnik ziska ¢as 2 minuty a 15 trestnych.

10. Puzzle

Na stanovisti dostane hlidka (tj - kategorie starsi, mladsi a pripravky) puzzle,
dle své vékové kategorie bude urcena sloZitost. Puzzle budou losovany rano a
pro danou kategorii bude obrazek a sloZitost stejna. Hodnotit se bude Cas, za
ktery hlidka slozi puzzle. Mluveni clend hlidky je povoleno. Napovidani
vedoucim zakazano a bude trestano jako mluveni. Casovy limit 2 minuty.



11. Zasah

Dorost - zavodnik si obleCe zasahovy oblek. Oblek s ostatnimi ¢astmi vystroje
bude pripraven na stole rozhodc¢im. Zavodnik v ramci 2 minut miZe oblek
vyzkouset, upravit poradi Ci zplisob poloZeni na stole. ObleCeny oblek - boty
zavazané, zapnuté; kalhoty se zapnutym poklopcem, opaskem Ci natazenymi
kSandami; bunda zapnuta, rukavice nasazené a nasazena helma se zapnutymi
popruhy. Nejedna se o PS II. Méri se Cas, kdy je zavodnik plné obleCen a
zvednutim ruky hlasi konec, maximalni €as na splnéni jsou 2 minuty, po
prekroceni zavodnik ziska ¢as 2 minuty a 15 trestnych.

Pokud bude pred zavody zjiSténo, Ze obleky se rozchazeji v parametrech,
bude pouzit jednotny oblek, ktery doda poradatel.

12. Re¢ rukou

Zavodnici se postavi kazdy k jedné krabici. Na pokyn rozhodc¢iho postupné
vloZi ruce do dvou otvort, v krabici rukama nahmata predmét a pohmatem zjisti
o0 jaky predmét se jedna a rekne to rozhod¢imu.

V kazdé krabici je 1 predmét. Za kazdy Spatné uhodnuty predmeét jsou 3
trestné body. Maximalné 15 trestnych bodu.
Dorost - bude poznavat predméty ve vSech 5 krabicich po slepu, pohmatem

musi poznat o jaky predmét se jedna, predméty budou vychazet z odborky
Strojnik, kazdy nezodpovézeny piredmét bude za 3 trestnych bodt



